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Rappel des objectifs pédagogiques : 

• Permettre à l'enfant de devenir autonome et de développer l’estime de soi. 
• Contribuer à la socialisation et au respect. 
• Travailler l'éveil et l'imaginaire. 

 

Public visé : Les élémentaires. 

Les animateurs : Carla et Ophélia. 

Thème :  Mission Palombie « Aidez le Marsupilami ! ». 

Constat/Envie : 

Avec la sortie récente du film Marsupilami, ce personnage joyeux et intrépide 
captive déjà les enfants, qui s’attachent à ses aventures dans la jungle. Nous 
proposons ainsi une semaine d’animation immersive, ou les enfants deviennent de 
véritables explorateurs : ils devront sauver la forêt, relever des défis sportifs, 
résoudre des énigmes et participer à des ateliers créatifs inspirés de l’univers du 
Marsupilami. 
A travers ce héros qu’ils adorent, nous souhaitons sensibiliser les enfants à la 
protection de la nature et des forêts, tout en leur offrant une expérience 

collective, ludique et mémorable. 
 

Sensibilisation : 
 

Dans la grande jungle de Palombie, le joyeux Marsupilami vivait paisiblement avec 

sa famille. 

Mais un jour, des humains ont pollué la forêt et coupé des arbres. La jungle est 

devenue sale et triste. A cause de la pollution, les belles taches rondes du 

Marsupilami commencent même à disparaître…Et pire encore des voleurs veulent 

voler son œuf ! 

Le Marsupilami sollicite l’aide des enfants audacieux pour relever des défis : ils 
devront résoudre des énigmes dans un Escape Game, enquêter lors d’un grand 
Cluedo et explorer la Forêt afin de ramasser les déchets et préserver la jungle 
de Palombie et sauver le Marsupilami ! 
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Objectifs : 

 
❖ Développer la coopération. 

❖ Favoriser la créativité. 

❖ Sensibiliser à la protection de la nature. 

Organisation : 

 

La première journée commencera par une séance de sensibilisation afin d’immerger 
les enfants dans le thème de la semaine. Chaque matin à 9h30, nous réunirons les 
enfants pour faire l’appel, puis nous proposerons une activité dans la salle des 
élémentaires ou dans la salle de cantine pour les moments d’activités. Si la météo 
est favorable et que l’activité est terminée, les enfants pourront profiter d’un 
temps de jeu libre ou d’une récréation avant le repas. 

Après le déjeuner à la cantine, un temps calme de 30 minutes en autonomie sera 
prévu. Une fois ce temps calme terminé, nous organiserons un jeu collectif, soit à 
l’extérieur, soit dans le dojo, selon les possibilités. Ensuite, nous retournerons 
dans la salle pour faire le bilan de la journée avec les enfants et recueillir leur 
ressenti. 

Enfin, les enfants disposeront d’un moment de jeu libre jusqu’à l’arrivée 
échelonnée des parents et le moment du goûter. 

Critères d'évaluation :  

 
❖ Développer la coopération : 

 
- Les enfants ont-ils réussi à collaborer pendant les jeux d'énigmes ? 

Ont-ils été capables de communiquer et de s'écouter afin de trouver 
les réponses ? 

 

- Est-ce que les enfants ont réussi à travailler ensemble afin de 
nettoyer la forêt en ramassant les déchets ? 

 

 

❖ Favoriser la créativité : 
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- Les enfants ont-ils réussi à exprimer leur créativité en illustrant le 
marsupilami et en décorant la salle sur le thème de la jungle ? 

 

❖ Sensibiliser à la protection de la nature : 

 
- Les enfants saisissent-ils l’importance de préserver l’habitat du 

Marsupilami ? 

- Ont-ils proposé des gestes ou actions pour préserver la nature ? 
 

- Ont-ils compris le lien entre leurs actions et la protection de 
l’environnement ? 

 


